
Place les pièces sur la grille, de façon à ce que chaque case soit couverte.

Ensuite place les pièces sur la grille de sorte que les symboles 

soient différents sur chaque ligne et chaque colonne.

Le puzzle de la forêt



Utilise les tuiles pour colorier les ailes des papillons.

Les ailes colorées



La tarte aux cerises
Utilise les cerises pour remplir la tarte.



Utilise toutes les pièces pour construire chaque maison.

Les maisons des animaux
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Les Selfies à la plage



Essaye de prendre la même photo avec ton téléphone. 

N'oublie pas de faire un zoom avant ou arrière. 



Assemble les 7 pièces en forme de L pour construire un grand cube.

Utilise la grille pour t’aider, elle t’indique la taille d'un côté du cube.

Le cube



   Choisis une case pour

commencer et mémorise-la. 

   Les nombres indiquent de

combien de case te déplacer

et la couleur dans quelle

direction.

   Le jeu se termine 

lorsque tu reviens à 

ton point de départ.

La balade d’Emie



Face au miroir
Lance les dés et fais apparaître, à l’aide des miroirs, le même nombre de

lapins que le total des dés.



Construis les ponts d’Emie et de Pierre en utilisant les mêmes pièces.

Sur les ponts



Place ton pion sur la tâche rouge et lance le dé. 

PILE ? déplace ton pion sur l’autre tâche vers la queue.

FACE ? déplace ton pion sur l’autre tâche vers la tête.

Que se passe-t-il ?

As-tu atteint la tête ou la queue ? 

Es-tu toujours bloqué sur la tâche rouge ?

Le serpent : Pile ou Face ?



Prends une fiche et reproduis le motif

à l’aide des pièces colorées.

Observe la symétrie avec les miroirs.

Le pavage de printemps



Reproduis le motif de l'aile gauche sur l'aile droite du papillon 

grâce à la symétrie axiale.

Le papillon



Place les 9 renards de façon à ce qu'il n'y ait pas deux renards 

de la même couleur sur chaque ligne et chaque colonne.

Les 9 renards



Utilise les pièces de couleur pour remplir la grille, 

de façon à ce que les pièces de la même couleur ne se touchent pas.

Les heureux voisins



Répartis les objets dans 3 groupes de ton choix.

Les familles



Le nombre de faces
Lance les dés et trouve la forme qui a le même nombre de faces.
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Le serpent
Fais la course de la queue à la tête du serpent. 

Place ton pion sur la case 1 et lance un dé. 

Déplace ton pion suivant le chiffre de ton dé.

Demande à ton ami de faire de même. 

Le premier à la tête a gagné !


